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Aprovagao do curso e Aprovagao da oferta

PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO
FIC PRONATEC DE ADERECISTA

Parte 1 — Solicitante
DADOS DO CAMPUS PROPONETE

1. Campus:
Sao José.
2. Endereco / CNPJ / Telefone do Campus
Rua José Lino Kretzer, n® 608, Praia Comprida, Sdo0 José / CNPJ 11.402.887/0003-22 /
Telefone: (48) 3381 2800.
3. Complemento:
4. Departamento:
Departamento de Ensino, Pesquisa e Extensao.
5. Ha parceria com outra instituicao?
Ndo ha.
6. Razao Social

7. Esfera administrativa

8. Estado / Municipio

9. Endereco / Telefone / Site

10. Responsavel

DADOS DO RESPONSAVEL PELO PROJETO DO CURSO

11. Nome do responsavel pelo projeto
José Paulo Monteiro

12. Contatos
Telefones: (48) 3381 2814 / (48) 8463 5112
Email: jose.paulo@ifsc.edu.br



mailto:jose.paulo@ifsc.edu.br

DADOS DO CURSO

Parte 2 — Aprovacgao do curso

13. Nome do curso

14.

15.

16.

17.

PERFIL DO CURSO

Aderecista.

Eixo tecnoldgico

Producao Cultural e Design.
Forma de oferta
PRONATEC.

Modalidade

Presencial.

Carga horaria total

18. Justificativa do curso

Em cumprimento a Lei 12 513 de 26 de outubro de 2011, que institui o PRONATEC, o
curso visa expandir, interiorizar e democratizar a oferta de cursos EPT para a populacdo do
Estado de Santa Catarina.

19. Objetivos do curso

Formar profissionais que enfatizem a importancia do trabalho em equipe e
da liderancga de grupos.

Oferecer referenciais tedricos e metodoldgicos que possibilitem aos alunos
perceber as implicacdes econdmicas, sociais, antropolégicas, ambientais,
estéticas e éticas de sua atividade.

Abordar a Histéria da Arte, inserindo os profissionais e ampliando seus
conhecimentos, mediante reflexdao sobre a importancia da arte ao longo da
histdria e sua relagdo com o cotidiano.

Proporcionar o contato e a exploracdo de matérias e suportes, através da
apresentacao de obras de arte, artistas e técnicas artisticas, buscando em
materiais alternativos uma possibilidade de criacdo de objetos, através do
incentivo da atividade pratica e criadora, desafiando os alunos a se envolver
mais nas propostas lancadas.

Conhecer a Histdria da Moda e suas conexdes com a Arte, analisando e
identificando o cenario do grupo para produgao conjunta.

Pesquisar e criar estampas para os mais variados objetos, desenvolvendo



modos de customizagao.

— Através da cultura popular brasileira e do artesanato, promover a producao
de aderecos e fantasias, como forma de colocar em pratica tudo que foi
desenvolvido ao longo do curso.

— Incentivar a aproximagdo com os espacos da arte, comegando pelos
ambientes que os alunos ja conhecem e chegando aos museus, com o
objetivo de proporcionar o contato com a obra de arte original e objetos
historicos, a fim de ampliar as experiéncias em arte, possibilitando
discussoes e colocacado de pontos de vista.

— Realizar exposicdes com os trabalhos desenvolvidos pelos alunos,
valorizando o processo de criacdo e todo o trabalho desenvolvido.

PERFIL DO PROFISSIONAL EGRESSO
20. Competéncias gerais

O egresso é o profissional que terd a capacidade de utilizar as diferentes linguagens
artisticas como meio para produzir, expressar e comunicar suas ideias, interpretar e
usufruir das producdes culturais, em contextos publicos e privados, atendendo a diferentes
intencGes e situacdes de comunicacao.

21. Areas de atuagdo do egresso

O egresso podera produzir trabalhos especificos nas mais diversas linguagens artisticas,
aliadas aos conhecimentos de Histéria da Arte e de Moda. Poderd também atender
encomendas de representacdo de cenas, grafites, decoracdo de ambientes, construcdo de
objetos e figuras bi e tridimensionais para utilizagdo em eventos culturais, educativos,
publicitarios e empresariais. O curso habilita o profissional para a producao e pesquisa para
os mais variados fins, como producdo e venda de produtos, reparos variados de objetos e
ministracdo de cursos.

ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO
22. Matriz curricular
A matriz curricular do curso de Aderecista é composta por duas unidades curriculares:
— Unidade Curricular 1: Histéria da Arte, Exploracdo de Materiais e
Técnicas.

— Unidade Curricular 2: Histdria da Moda e Conexdes com a Arte,
Cultura Popular e Criacdo de Aderecos.



23. Componentes curriculares

23.1 UNIDADE CURRICULAR 1

Histdria da Arte, Exploracdao de Materiais e Técnicas.

23.1.1 Competéncias

— Compreensdo da arte como saber cultural e estético gerador de
significacdo e integrador da organizacdo do mundo e da prépria
identidade.

— Participagao em situagdes com diferentes formas de comunicagao,
principalmente através da linguagem visual.

— Localizacdo da arte no tempo, estabelecendo relacées entre o
presente, passado e o futuro.

— Reconhecimento das manifestacdes das relacdes entre sociedade
humana e natureza, presentes no cotidiano.

— Percepc¢do e avaliacdo das mudancas de vida e de producdo através
dos tempos.

— Andlise, reflexao, respeito e preservacao das diversas manifestacoes
de Arte — em suas multiplas funcdes — utilizadas por diferentes
grupos sociais e étnicos, interagindo como patrimonio nacional e
internacional, que se deve conhecer e compreender em sua
dimensao socio-historica.

23.1.2 Habilidades

— Reconhecer diferentes funcbes da arte, do trabalho da producao
dos artistas em seus meios culturais.

— Reconhecer o valor da diversidade artistica e das inter-relacdes de
elementos que se apresentam nas manifestacdes de varios grupos
sociais e étnicos ao longo da histéria e, principalmente, na
atualidade.

— Compreender e analisar os elementos de linguagem e comunicacao
visual, através do estudo de cores, formas e demais elementos de
composicdo e entendimento da mensagem visual.

— Expressar e comunicar-se em arte, mantendo uma atitude de busca
pessoal e/ou coletiva, articulando a percep¢do, a imaginacgdo, a
emogdo, a sensibilidade e a reflexdo ao realizar e apreciar
producdes artisticas.

— Edificar uma relacdo de autoconfianca com a producdo artistica
pessoal e conhecimento estético, respeitando a prépria producado e



a dos colegas, no percurso de criacdo que abriga uma multiplicidade
de procedimentos e solugdes.

Observar as relacdes entre o homem e a realidade com interesse e
curiosidade, exercitando a discussdo, indagando, argumentando e
apreciando arte de modo sensivel, através da abordagem dos
diversos momentos histéricos e suas relacdes com a arte atual.

23.1.3 Conhecimentos

23.1.4 Atitudes

— Arte como expressdio e comunicacdo dos individuos:
passagem pela Histdria da Arte (Pré-Histéria, ldade Antiga,
Idade Média, Idade Moderna, Idade Contemporanea) através
dos retratos e autorretratos criados ao longo do tempo.

— Reflexdo sobre a ac¢do social que os produtores de arte
concretizam em diferentes épocas e culturas, situando
conexoes entre vida, obra e contexto.

— Elementos basicos das linguagens artisticas, modos de
articulacdo formal, técnicas, materiais e procedimentos na
criacdao em arte.

— Producdo artistica visual em espacos diversos por meio de:
desenho, pintura, colagem, gravura, fotografia, livro de
artista, video, escultura, objeto, ceramica, instalacdo,
performance.

— Conhecimento, investigacdo, experimentacdo e utilizacdo dos
materiais, suportes, instrumentos, procedimentos, materiais
diversos e técnicas convencionais e ndo convencionais,
naturais ou manufaturados, nos trabalhos pessoais ou
coletivos, explorando e pesquisando suas qualidades
expressivas e construtivas.

— Elaboracdo de formas pessoais de registro para assimilacdo,
sistematizacdo e comunicacdo das experiéncias com formas
visuais, e fontes de informacao das diferentes culturas.

— Estudo dos museus de arte.

— Elaboracdo de uma exposicdo dos objetos desenvolvidos pelo
grupo.

Assiduidade, pontualidade e participa¢do nas aulas.
Capacidade de trabalho em equipe.

Comunicacdo interpessoal.

Disciplina, respeito, organizacdo e proé-atividade.
Responsabilidade no cumprimento das tarefas solicitadas.



23.1.5 Avaliacdo

— Exercicios durante as aulas.

— Trabalhos praticos individuais e coletivos.

— Seminario.

— Montagem de exposicao dos trabalhos do grupo.

23.1.6 Carga horaria

100h.

23.1.7 Bibliografia basica

CANTON, Katia. Temas da Arte Contempordnea. Sao Paulo: Martins Fontes, 2010.
COLI, Jorge. O que é arte?. Sao Paulo: Brasiliense, 1995.

GOMBRICH, Ernst Hans. A Histdria da Arte. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 1999.

23.1.8 Bibliografia complementar

BRASIL (Ministério da Educacdo e do Desporto). Pardmetros Curriculares Nacionais —
Arte. Brasilia: MEC, 1997.

CANTON, Katia. Espelho de Artista. Sao Paulo: Editora Cosac & Naify, 2004.

COCCHIARALE, Fernando. Arte moderna x arte contemporénea. 2006.

23.2 UNIDADE CURRICULAR 2

Historia da Moda e Conexdes com a Arte, Cultura Popular e Criacdo de Aderecos.

23.2.1 Competéncias

— Demonstrar criatividade e apropriacdao do pensamento reflexivo e
da sensibilidade artistica para projetar, planejar e desenvolver o
produto de moda associado a responsabilidade social, com a
compreensao das relagdes usuario, objeto e meio ambiente.

— Demonstrar pensamento critico e reflexivo sobre a sociedade.

— Compreender a natureza complexa e transitéria da indumentaria,
através do comportamento, expressao corporal, relagdes sociais.

— Refletir sobre o fendbmeno sociocultural do vestir e da moda em
diferentes periodos histoéricos.

23.2.2 Habilidades



23.2.3 Conhecimentos

23.2.4 Atitudes

Reconhecer o valor da diversidade artistica e das inter-
relacdes de elementos que se apresentam nas manifestagdes
de varios grupos sociais e étnicos ao longo da histdria e,
principalmente, na atualidade.

Observar as relagdes entre o homem e a realidade com
interesse e curiosidade, exercitando a discussao, indagando,
argumentando e apreciando arte de modo sensivel, através
da abordagem dos diversos momentos histéricos e de suas
relagdes com a arte atual.

Integrar-se ao mercado de trabalho como sujeito
transformador e modificador de tendéncias.

Estabelecer relagdes com as demais disciplinas e com as
tematicas pertinentes ao mundo contemporaneo.

Ser apto ao gerenciamento socioeconémico de sua atividade
para selecionar e sistematizar dados da pesquisa de moda.
Ter aptidao para assimilar os conhecimentos sobre a histéria
da arte, relacionando-os as questdes da moda e ao processo
criativo.

Estabelecer relagdes entre moda, arte, cultura e sociedade.

Historia da moda e suas relagdes com a arte.

A roupa e a moda.

A moda e a arte.

Pesquisa e averiguacdo do cenario de moda do grupo.

Estudo da criagdo de estampas e possibilidades de
customizacdo de objetos e roupas.

Reflexdao sobre as artes visuais e a cultura brasileira em sua
diversidade e presenca na comunidade e no cotidiano dos
alunos.

Pesquisa e producdo de aderecos e fantasias.

Estudo dos tipos de museus e seus objetos.

Elaboracdo de uma exposi¢cdo dos objetos desenvolvidos pelo
grupo.

Assiduidade, pontualidade e participacdo nas aulas.
Capacidade de trabalho em equipe.
Comunicacgdo interpessoal.



— Disciplina, respeito, organizacao e pro-atividade.
— Responsabilidade no cumprimento das tarefas solicitadas.

23.2.5 Avaliacdo

— Exercicios durante as aulas.

— Trabalhos praticos individuais e coletivos.

— Seminario.

— Montagem de exposicao dos trabalhos do grupo.

23.2.6 Carga horaria
100h.
23.2.7 Bibliografia basica

MULLER, Florence. Arte e Moda. S3o Paulo: Cosak & Naif Edi¢des, 2000.
TEIXEIRA DA COSTA, Cacilda. Roupa de Artista — O Vestudrio na Obra de Arte. S3o Paulo.
Imprensa Estadual do Estado de S3o Paulo/ Edusp, 2009

D’OCA, Selimar Irma Pais Montes. Viagem pelos caminhos da arte e da moda: possibilidades
de ensino da Arte em conexdes com a Moda. 2011. Monografia (Graduagdo em Artes
Visuais) — Instituto de Artes, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre,
RS, 2011.

23.2.8 Bibliografia complementar

CALDAS, Dario. Moda e Figurino. Porto Alegre: 2013. [mimeo]
CANTON, Katia. Moda: uma histdria para criangas. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2004.

ESTRELLA, Charbelly. Moda e Arte — atravessamentos, influéncias e rupturas. Porto
Alegre: 2013. [mimeo]

METODOLOGIA E AVALIACAO
24. Avaliagao do processo de ensino e aprendizagem

Neste curso, as avaliacbes acontecerdo mediante avaliacdo diagndstica, processual,
formativa, continuada e diversificada. Serdo considerados critérios como assiduidade,
participacdo em aula, realizacdo das tarefas, avaliacdo individual, colaboracdo e cooperacdo
com os colegas e professores durante todos os processos, valorizando-se o crescimento do
aluno qualitativa e quantitativamente.

Haverd recuperacdo paralela de contelddos e avaliacdes. A recuperacao de estudos devera



compreender a realizacdo de novas atividades pedagdgicas, no decorrer do periodo letivo,
gue possam promover a aprendizagem, tendo em vista o desenvolvimento das
competéncias.

O registro das avaliagdes sera feito de acordo com a nomenclatura que segue:

E — EXCELENTE;
P — PROFICIENTE;
S — SUFICIENTE;
I — INSUFICIENTE.

O registro, para fins de documentos académicos, serd efetivado ao final do curso,
apontando-se a situa¢dao do aluno no que se refere a constituicdo de competéncias e
utilizando-se a seguinte nomenclatura:

A — APTO: quando o aluno tiver obtido as competéncias;
NA — NAO APTO: quando o aluno n3o tiver obtido as competéncias.

Serd aprovado no curso o aluno que tiver adquirido as competéncias e obtiver
frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento do total de horas letivas previstas
no curso.

25. Metodologia

A elaboracdo do curriculo por competéncias implica ac¢des pedagdgicas que
possibilitem ao aluno a construcdo e ampliacdo do seu conhecimento. Nessa construcao
de novos saberes, o local de aprendizado constitui um espaco onde professor e alunos
sdo sujeitos de uma relagdo critica e criadora. Assim, a intervencdo pedagdgica favorece a
aprendizagem a partir da diversidade de saberes e ndo a partir das caracteristicas e
dificuldades do aluno.

As estratégias de ensino adotadas incluem:

— aulas expositivas e dialogadas com contato com reproduc¢des de obras de arte acerca
dos contetdos trabalhados;

— estudos dirigidos e seminarios;

— trabalhos em grupo;

— contato expositivo com as mais variadas técnicas artisticas;

— exploragao de materiais;

— visita a exposicOes de arte;

— processo de produgao de objetos artisticos;

— processo de producdo de exposicao dos trabalhos dos alunos.

ESTRUTURA NECESSARIA PARA O FUNCIONAMENTO DO CURSO
26. Instalagao e ambientes fisicos:
Sala ampla com mesas grandes, cadeiras e pia.

27. Equipamentos:



28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

Computador com acesso a internet, retroprojetor, tela ou parede branca para projecao,
caixas de som.

Materiais necessdrios para o pleno funcionamento do curso:

Para o bom andamento inicial das aulas serdo necessarios alguns materiais basicos para a
experimentacdo, criacdo e producdo dos alunos. Ao decorrer do curso e conforme a
demanda do grupo referente a exploracdo de outras técnicas e suportes, outros materiais
serdo solicitados.

Materiais: papel oficio A4, papel canson A3, lapis preto, lapis de cor, canetinhas, giz de cera,
pastel seco, pastel oleoso, carvao, grafite, aquarela, nanquim, telas, tecidos de algodao de
diversos tamanhos, tinta guache, tinta dleo, tinta acrilica, tesoura, cola, revistas, jornais,
sucatas de todos os tipos, potes para agua, potes de varios tamanhos para a mistura de
tintas, pincéis macios de varios tamanhos, panos para limpeza, pratos para colocacao de
tintas, luvas cirurgicas, um caderno de desenho por aluno, um avental por aluno.

Parte 3 — Autorizacdo da oferta

Itinerario formativo no contexto da oferta/campus

Frequéncia da oferta
Conforme demanda.

Periodicidade das aulas
Duas vezes na semana (segundas e tercas-feiras).

Local das aulas
Sera providenciado pelo demandante (Municipio de Biguagu).

Turno de funcionamento, turma e niimero de vagas
Semestre letivo Turno Turmas Vagas Total de vagas
2014.1 (margo a junho) Noite Biguacu 28 28
2014.2 (julho a setembro) Noite Biguacgu 28 28

Publico alvo na cidade/regido:

Pré requisito de acesso ao curso
Ensino Fundamental Il Incompleto

Forma de ingresso




O ingresso se dard de acordo com a legislacgdo do PRONATEC. Os alunos serdao
selecionados pelos Demandantes do Programa.

37. Corpo docente que ira atuar no curso
O profissional sera selecionado através de edital publico. O docente selecionado serd da
area de Artes Visuais e/ou com experiéncia profissional comprovada em confec¢do de
aderecos.



